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RIEPILOGO CANDIDATURA

Avviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle

competenze, l’inclusione e la socialità nel periodo di sospensione

estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto PAIC81400Q - I.C. BORGETTO/ PARTINICO

Codice candidatura 2766

Importo totale richiesto € 50.715,00

Num. Prot. Delibera Delibera

Collegio Docenti

5170

Data Delibera Delibera Collegio

Docenti

23/05/2024

Num. Prot. Delibera Delibera

Consiglio d'istituto

5171

Data Delibera Delibera Consiglio

d'istituto

23/05/2024

Stato candidatura In lavorazione

Data invio candidatura Non ancora inviata

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

LA SCUOLA E' VITA € 50.715,00

TOTALE PROGETTI € 50.715,00
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PROGETTI E MODULI
 

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Educazione motoria Io e la danza € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria calcio € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria Vela  e mare  per imparare a

sognare

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria calciando € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Lingua madre cineforum € 5.295,00

ESO4.6.A4.A Lingua madre Fare teatro  a scuola € 5.295,00

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per

gli allievi della scuola

primaria)

learn € 5.295,00

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creatività e cittadinanza

digitali

Fare per imparare € 5.295,00

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creatività e cittadinanza

digitali

L'orto per imparare ad avere

cura

€ 5.295,00

TOTALE MODULI € 50.715,00
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Progetto: LA SCUOLA E' VITA

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo LA SCUOLA E' VITA
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Descrizione Il progetto nasce per la realizzazione di interventi diretti

all’ampliamento e al potenziamento dell’offerta formativa, al

supporto agli studenti e studentesse a rischio di insuccesso e

dispersione scolastica e alle loro famiglie, alla creazione di

momenti di incontro e di cittadinanza attiva, alla realizzazione di

iniziative artistiche, nell’ottica di valorizzare le Scuole Aperte

I principali obiettivi educativi perseguiti sono:

•Prevenire e contrastare la dispersione scolastica e la povertà

educativa.

•Supportare i ragazzi e le ragazze in situazione di difficoltà nel

loro percorso scolastico e favorire un approccio didattico inclusivo

•Favorire la ricerca pedagogica e l’adozione di strategie didattiche

innovative, anche in collaborazione con l’Università

•Creare occasioni di incontro tra i vari soggetti della comunità

educante (studenti/studentesse, famiglie, docenti,

educatori/educatrici, servizi e associazioni del territorio)

•Creare opportunità culturali e di avvicinamento all’arte in tutte le

sue forme

•Contrastare gli stereotipi e la discriminazione, prevenire la

violenza di genere e il bullismo

•Favorire il coinvolgimento progettuale e la partecipazione attiva

della comunità studentesca al progetto

•Favorire l’esercizio della cittadinanza attiva e della

partecipazione.

Laboratori:

Laboratori artistici (teatro, musica, danza, hip hop, arti visive e

altro) o attività sportive e ambientali.

ATTIVITA':

•Attività ludiche

•Attività pratiche manipolative

•Visite guidate

•Attività sportive

•Attività di cineforum

Partecipanti

Alunni, genitori, docenti, soggetti del territorio.

VALUTAZIONE

Saranno rilevati dati quantitativi e qualitativi  Gli indicatori da

rilevare includono:
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• numero di partecipanti

• livello di soddisfazione dei partecipanti

• frequenza/partecipazione dei beneficiari

• suggerimenti per il miglioramento delle attività

• adeguatezza degli output rispetto agli obiettivi

• aumento/acquisizione di competenze specifiche

• valutazione scolastica

• rispetto delle tempistiche

• realizzazione delle azioni di disseminazione previste

• numero di contatti effettuati

• tipologie di target contattati

Gli strumenti di valutazione utilizzati saranno:

• Questionario Docenti

• Questionario per i genitori

• Interviste

• Report  che registreranno i progressi delle attività

• Registro presenze

Codice CUP H34D24001530007

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 31/12/2025

Numero moduli 9

Importo richiesto € 50.715,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo learn

Descrizione La progettazione e la realizzazione dei percorsi didattici e

formativi sono ispirate all’utilizzo di metodologie didattiche

innovative, che valorizzano l’apprendimento attivo e cooperativo,

con particolare attenzione anche al benessere personale e alle

relazioni. Le azioni promuovono il protagonismo delle alunne e

degli alunni, delle studentesse e degli studenti, in situazioni

esperienziali.

 I moduli didattici sono svolti in setting di aula flessibili e modulari

La pratica didattica della lingua straniera è più efficace quando si

basa su un approccio “comunicativo”, a partire da una situazione,

da un contenuto, con obiettivi realistici, motivanti rispetto a

interessi, capacità e contesto degli studenti. Il laboratorio individua

ambienti di apprendimento che, varcando le mura della scuola o

della città, diventano il contesto reale per l’interazione in lingua

straniera (incontri nei parchi, nelle biblioteche, nelle comunità

virtuali che permettono l’interazione e condivisione di esperienze

e di interessi con native speaker della stessa età). Tale approccio

sarà seguito anche attraverso la flessibilità nella progettazione

didattica a partire dalla diagnosi degli interessi e delle esigenze

linguistiche degli studenti

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 20/12/2024

Sede dove è previsto il modulo PAIC81400Q

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

learn

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00

TOTALE € 5.295,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo calciando
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Descrizione Il progetto vuole promuovere il calcio e i suoi valori, attraverso la

partecipazione all’attività sportiva e la relazione tra tutti i soggetti

coinvolti, abili e diversamente abili, attraverso gli interventi di

“formazione-informazione” e le attività ludico-motorie.

 A supporto degli interventi, nell’area riservata, saranno disponibili

dei contribuiti didattici multimediali per approfondire la

conoscenza del calcio, delle sue regole e promuovere uno stile di

vita sano e attivo, sempre accessibile fuori e dentro la scuola.

 FAIR PLAY: Educare al rispetto di se stessi, al rispetto per gli

altri, al rispetto per le regole, imparando le regole del calcio ed i

suoi gesti tecnici.

OPPORTUNITÀ: educare all’uso delle nuove tecnologie e a forme

di insegnamento innovative, come l’e-learning

 GIOCO: avvicinando I bambini e le bambine al gioco del calcio

come importante forma di aggregazione sociale.

 INCREMENTO: promuovere il gioco del calcio per incrementare il

numero dei partecipanti

L'approccio dei bambini al gioco del calcio e più in generale

all'attività sportiva rappresenta una fase della loro crescita molto

sensibile e delicata. Per una maturazione psico-fisica armoniosa

ed equilibrata, è necessario che il bimbo sia seguito in modo

qualificato ed attento nel suo percorso, ovvero con una

programmazione di lavoro che tenga conto di tutte le componenti

legate alla sfera sportiva :

•le capacità motorie e gli schemi posturali di base

•le capacità coordinative e la mobilità articolare

•lo sviluppo delle doti tecniche

•le capacità cognitive ed attentive

•gli obiettivi educativi

•gli obiettivi didattici e disciplinari relativi al gioco del calcio

•lo sviluppo socio-affettivo

•le componenti atletiche, ecc...

È molto importante che i bambini abbiano l'opportunità di

divertirsi, scoprire , sperimentare, accettare. Vanno loro dati il

tempo e l'opportunità di sbagliare e capire

 In ogni fase del loro percorso sportivo vanno aiutati con pazienza

a comprendere e sviluppare le loro doti e le loro caratteristiche.

Ogni fase di questa crescita, prevede una proposta didattica

differente nella specificità dell'allenamento che si distingue dalle

altre, adatta all'età ed alla categoria che andremo ad allenare. Il

tutto però legato ad un contesto di programmazione di crescita

pluriennale che permetterà al bimbo di coltivare e migliorare le
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proprie doti per arrivare ad essere un calciatore adulto e formato.

Verranno presentate, a partire da questo articolo, continuando poi

nei successivi, delle proposte e degli spunti di formazione per una

programmazione di allenamento globale nel lungo periodo, che

tengono conto dell'età, categoria e delle caratteristiche dei

soggetti che andremo ad allenare.

CATEGORIA PICCOLI AMICI – PRIMI CALCI

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 20/12/2024

Sede dove è previsto il modulo PAIC81400Q

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

calciando

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo Vela  e mare  per imparare a sognare
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Descrizione - L’attività pratica su tutte le tipologie di imbarcazioni previste dalla

Normativa Scuola Vela,

prenderà le sembianze di un vero e proprio laboratorio, durante il

quale sarà possibile

sperimentare e verificare le attività proposte nell’intervento fatto a

scuola. Alla fine

dell’esperienza pratica sarà utile fare un “debriefing” con gli alunni

per fissare gli

apprendimenti ricevuti e per raccogliere le loro impressioni e

riflessioni. Con questo

metodo l’alunno con le sue conoscenze e abilità è al centro del

progetto, mentre

l’insegnante scolastico e l’istruttore diventano dei motivatori che lo

aiutano a scoprire e a

creare corrispondenze tra le materie curriculari e lo sport velico

Finalità

 Arricchire il linguaggio motorio e sviluppare una terminologia del

movimento

Potenziare le soft skills

Metodologia e Attività

Esperenziale

Piccoli momenti di esplorazione del proprio movimento, libero o

ritmico, sotto la guida e lo sguardo dell’adulto, si trasformano in

ricerca attiva, scoperta e consapevolezza. Sono privilegiate le

attività pratiche guidate (singole e di gruppo), le proposte creative,

i percorsi di apprendimento ludico cooperativo.

L’obiettivo primario del progetto è quello di far conoscere lo sport

velico, in tutte le sue espressioni, integrandosi con l’insegnamento

scolastico in determinati argomenti o materie curriculari dove la

navigazione a vela e le sue caratteristiche, hanno segnato la

storia dell’uomo e il suo progresso tecnologico fino ai giorni nostri.

Per raggiungere questo obiettivo di diffusione della cultura nautica

e marinaresca nelle scuole, il progetto si sviluppa attraverso le

seguenti fasi:

FINALITÀ E OBIETTIVI

- Diffondere tra gli alunni delle Scuole tutti i valori dello Sport

Velico, interagendo con le materie d’insegnamento scolastico.

- Contribuire ad una maggiore conoscenza dell’ambiente, il mare,
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attraverso un’esperienza sportiva dai contorni ludici e non

agonistici; la vela è essenzialmente sinonimo di libertà e trasmette

gioia di vivere in armonia con l’ambiente.

- Tutelare la salute in forma preventiva rispondendo alle esigenze

di una società moderna che sempre più spesso s’interroga su

come impegnare il tempo libero in modo efficace per migliorare il

livello qualitativo di vita.

- Diffondere una CULTURA NAUTICA (art. 52 DL n°171 del

18/07/2005) attraverso quattro fasi: Lo sviluppo di una

responsabile coscienza ambientale, l’instaurazione dei corretti

modelli di vita sportiva, lo studio e l’interpretazione dell’andar per

mare attraverso le materie previste nei programmi scolastici di

ogni ordine di Scuola e l'acquisizione di conoscenze e di abilità

che possano costituire anche la base di future

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 30/09/2024

Sede dove è previsto il modulo PAIC81400Q

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Vela  e mare  per imparare a sognare

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo Io e la danza
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Descrizione Sperimentare la danza nel suo valore artistico e culturale,

valorizzando sia la creatività individuale sia la cooperazione e

l’osservazione nei lavori di gruppo. è importante a scuola per

creare il senso civico, superare ansie, paure e rinforzare

l'autostima.

Finalità:

– Valorizzare la fruizione ludica del patrimonio culturale della

danza come esperienza positiva per raggiungere il benessere

interiore.

Obiettivi

– Facilitare la libera espressione del movimento

– Promuovere una crescita equilibrata e globale della persona

– Favorire l’attività sinergica di corpo/mente

– Favorire la socializzazione

– Promuovere e favorire l’integrazione di alunni con disagio e/o

problematiche

Le attività artistiche e performative sono considerate da sempre

strumenti preziosi per la crescita: i bambini imparano a conoscere

il proprio corpo, a usare il movimento come mezzo di

comunicazione con gli altri, a percepire il proprio potenziale

creativo e a riconoscere i personali punti di forza e debolezza. La

danza, in questo senso, è uno strumento di formazione totale,

un’opportunità per costruire competenze generali e specifiche. La

scuola non deve essere solo una trasmissione di saperi, ma deve

integrare esperienze utili a trasmettere, a trasformare, a rendere

capaci di porre l’attenzione ai bisogni di tutti, adattandosi al

percorso scolastico in maniera da incentivare il pensiero riflessivo

e dare valore alla fattività. Questo è ciò che la danza educativa

con i suoi diversi approcci.

Il progetto musicale grazie al supporto di esperti con esperienza in

campo didattico, è

orientato :

-allo sviluppo della sensibilità musicale nelle nuove generazioni;

- a prevenire il disagio e la dispersione scolastica ;

- a favorire l’inclusione di tutti gli alunni;

-alla scoperta di eventuali talenti.

b - Finalità
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1) Promuovere l’educazione musicale nelle nuove generazioni.

2) Sviluppare, attraverso l’educazione musicale, le competenza

dei ragazzi, in relazione alla

fruizione e alla produzione di eventi musicali, contribuendo a

realizzare esperienze

relazionali ed estetiche gratificanti, creative ed ecologiche, che

permettano all’individuo di

utilizzare al meglio le proprie risorse, di soddisfare i propri

desideri, di orientarsi nei propri

interessi, e di svolgere un ruolo attivo nella comunicazione

sociale.

3) Promuovere l’utilizzazione di tecniche diverse, per potenziare la

creatività e la

partecipazione, lo sviluppo del senso di appartenenza a una

comunità, nonché l'interazione

fra culture diverse.

4) Potenziare le attitudini canore e musicali.

5) Promuovere, attraverso il linguaggio universale della musica, la

massima integrazione di

tutti i soggetti interessati, quelli in situazione di handicap, con

bisogni educativi speciali e con

disagio socio-ambientale.

6) Promuovere la cooperazione con famiglie , enti, associazione e

istituzioni locali.

7) Prevenire la dispersione scolastica.

8) Recuperare e trasmettere il repertorio musicale popolare e non.

9) Usare in maniera espressiva la voce e lo strumento musicale,

per comunicare emozioni,

sensazioni, atmosfere.

10) Conoscere e rispettare le regole nell’ambito del gruppo

durante le attività.

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 30/09/2024

Sede dove è previsto il modulo PAMM81401R

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

24/05/2024 17:31 17



 

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Io e la danza

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo calcio
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Descrizione Il progetto vuole promuovere il calcio e i suoi valori, attraverso la

partecipazione all’attività sportiva e la relazione tra tutti i soggetti

coinvolti, abili e diversamente abili, attraverso gli interventi di

“formazione-informazione” e le attività ludico-motorie.

 A supporto degli interventi, nell’area riservata, saranno disponibili

dei contribuiti didattici multimediali per approfondire la

conoscenza del calcio, delle sue regole e promuovere uno stile di

vita sano e attivo, sempre accessibile fuori e dentro la scuola.

 FAIR PLAY: Educare al rispetto di se stessi, al rispetto per gli

altri, al rispetto per le regole, imparando le regole del calcio ed i

suoi gesti tecnici.

OPPORTUNITÀ: educare all’uso delle nuove tecnologie e a forme

di insegnamento innovative, come l’e-learning

 GIOCO: avvicinando I bambini e le bambine al gioco del calcio

come importante forma di aggregazione sociale.

 INCREMENTO: promuovere il gioco del calcio per incrementare il

numero dei partecipanti

L'approccio dei bambini al gioco del calcio e più in generale

all'attività sportiva rappresenta una fase della loro crescita molto

sensibile e delicata. Per una maturazione psico-fisica armoniosa

ed equilibrata, è necessario che il bimbo sia seguito in modo

qualificato ed attento nel suo percorso, ovvero con una

programmazione di lavoro che tenga conto di tutte le componenti

legate alla sfera sportiva :

•le capacità motorie e gli schemi posturali di base

•le capacità coordinative e la mobilità articolare

•lo sviluppo delle doti tecniche

•le capacità cognitive ed attentive

•gli obiettivi educativi

•gli obiettivi didattici e disciplinari relativi al gioco del calcio

•lo sviluppo socio-affettivo

•le componenti atletiche, ecc...

È molto importante che i bambini abbiano l'opportunità di

divertirsi, scoprire , sperimentare, accettare. Vanno loro dati il

tempo e l'opportunità di sbagliare e capire

 In ogni fase del loro percorso sportivo vanno aiutati con pazienza

a comprendere e sviluppare le loro doti e le loro caratteristiche.

Ogni fase di questa crescita, prevede una proposta didattica

differente nella specificità dell'allenamento che si distingue dalle

altre, adatta all'età ed alla categoria che  si andrà ad allenare. Il

tutto però legato ad un contesto di programmazione di crescita

pluriennale che permetterà al bimbo di coltivare e migliorare le
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proprie doti per arrivare ad essere un calciatore adulto e formato.

•Sviluppo socio-affettivo: i bambini vivono una fase di

“egocentrismo” per cui non sono ancora pienamente capaci di

collaborare.

•Sviluppo cognitivo: i bambini hanno difficoltà di attenzione e

concentrazione, difficoltà a focalizzare l'attenzione, difficoltà a

capire spiegazioni “astratte” e sono dipendenti dall'adulto.

Area affettivo-sociale:

•socializzare (vivere positivamente con gli altri)

•vincere la paura del contatto con il terreno e con gli avversari

•imparare l'ordine, la puntualità, il rispetto del materiale.Regole

fondamentali del gioco del calcio:

•non giocare con le mani

•cercare di conquistare la palla senza spingere o tirare

l'avversario

•non dare calci all'avversario.

Area cognitiva:

•conoscere e rispettare le regole

•organizzare un progetto individuale tenendo conto di spazio e

tempo.Principi fondamentali del gioco del calcio:

•attaccare la porta avversaria

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 20/12/2024

Sede dove è previsto il modulo PAIC81400Q

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

calcio

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

24/05/2024 17:31 22



MODULO

Tipo modulo Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali

Titolo modulo L'orto per imparare ad avere cura
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Descrizione Coltivare un orto a scuola è imparare a fare, a pensare e a

osservare il mondo circostante, attuando  un apprendimento

esperienziale. E' un'esperienza per imparare a conoscere il

proprio territorio, il funzionamento di una comunità, l'importanza

dei beni comuni ,è un’ attività interdisciplinare adattabile ad ogni

età, un'occasione di crescita in cui si supera la divisione tra

insegnante e allievo e si impara condividendo gesti, scelte e

nozioni, oltre che metodo. I

Infatti nella scuola l’orto permette di “imparare facendo”, di

sviluppare la manualità e il rapporto reale e pratico con gli

elementi naturali e ambientali, di sviluppare il concetto del

“prendersi cura di”, di imparare ad aspettare, di cogliere il

concetto di diversità, di lavorare in gruppo e permette agganci

reali con l’educazione alimentare e il cibo.

 L’orto scolastico rappresenta uno strumento di educazione

ecologica in grado di riconnettere bambini con le radici del cibo e

della vita, risulta adatto a promuovere e a favorire coerentemente

con le Indicazioni Nazionali un percorso di attività nel quale ogni

alunno possa assumere un ruolo attivo nel proprio apprendimento

e, da protagonista, sviluppar e al meglio le proprie inclinazioni,

esprimere realizzare esperienze significative, assumere sempre

maggiore consapevolezza del mondo circostante, condividere

occasioni per sperimentare e crescere insieme agli altri. La

semina a scuola, offre agli alunni numerosi benefici ed occasioni

di apprendimento, infatti, usare il metodo sperimentale significa

coinvolgere direttamente ed attivamente gli alunni, sviluppare in

loro, mediante l’osservazione dei fatti, lo spirito di ricerca

incoraggiandoli a porre domande sui fenomeni e cose, a

progettare esperimenti.

Le esperienze concrete che entusiasmano e appassionano i

bambini, possono realizzarsi in aula, nei laboratori o in spazi

naturali, in quest’ultimo caso viene favorita la comprensione

dell’ecosistema e l’esperienza del gruppo, che aiuta a trasmettere

valori quali la responsabilità, la collaborazione, la cooperazione e

la condivisione. Condividere l’esperienza del fare, comporta,

infatti, sul piano sociale ed emotivo-affettivo, l’intenzione di

educare al rispetto e al prendersi cura degli esseri viventi,

all'integrazione di ciascun alunno in base alle proprie potenzialità

e abilità ed alla collaborazione per ottenere un risultato positivo.

Realizzare un opuscolo informativo con le varie fasi del progetto

per diffondere i risultati ottenuti alla fine del progetto è

un’occasione per coniugare la realtà con i mezzi multimediali

La scelta di questa esperienza progettuale interdisciplinare si
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fonda sulla convinzione che far sperimentare agli alunni delle

attività manuali finalizzate alla costruzione di strutture permanenti,

per esempio un orto, richiede un impegno costante e capacità

progettuali/esecutive prolungate nel tempo. Questo progetto

servirà anche a sollecitare l'interesse e l'attenzione verso le

discipline curricolari da parte dei bambini e a trasmettere come la

realtà viene interpretata con strumenti quali l'osservare, il

conoscere, il descrivere.

FINALITA’ La scuola, che tra i suoi compiti istituzionali ha quello

della formazione del futuro cittadino, non può più eludere il

problema di una rigorosa educazione all'uso corretto dell'ambiente

e di una sana alimentazione. La strutturazione di un orto

scolastico rappresenta uno strumento di educazione ecologica

potente e multiforme capace di riconnettere gli alunni con le origini

del cibo e della vita. Attraverso le attività di semina, cura e

compostaggio gli alunni potranno apprendere i principi

dell’educazione ambientale ed alimentare, in un contesto

favorevole al loro benessere fisico e psicologico, imparando a

prendersi cura del proprio territorio. I ragazzi impareranno a

conoscere ciò che mangiano producendolo da soli e rispettando le

risorse del nostro pianeta.

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 20/12/2024

Sede dove è previsto il modulo PAIC81400Q

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

L'orto per imparare ad avere cura

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00

TOTALE € 5.295,00
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MODULO

Tipo modulo Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali

Titolo modulo Fare per imparare
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Descrizione L’attività pratica su tutte le tipologie di imbarcazioni previste dalla

Normativa Scuola Vela,

prenderà le sembianze di un vero e proprio laboratorio, durante il

quale sarà possibile

sperimentare e verificare le attività proposte nell’intervento fatto a

scuola. Alla fine

dell’esperienza pratica sarà utile fare un “debriefing” con gli alunni

per fissare gli

apprendimenti ricevuti e per raccogliere le loro impressioni e

riflessioni. Con questo

metodo l’alunno con le sue conoscenze e abilità è al centro del

progetto, mentre

l’insegnante scolastico e l’istruttore diventano dei motivatori che lo

aiutano a scoprire e a

creare corrispondenze tra le materie curriculari e lo sport velico

Finalità

 Arricchire il linguaggio motorio e sviluppare una terminologia del

movimento

Potenziare le soft skills

Metodologia e Attività

Esperenziale

Piccoli momenti di esplorazione del proprio movimento, libero o

ritmico, sotto la guida e lo sguardo dell’adulto, si trasformano in

ricerca attiva, scoperta e consapevolezza. Sono privilegiate le

attività pratiche guidate (singole e di gruppo), le proposte creative,

i percorsi di apprendimento ludico cooperativo.

L’obiettivo primario del progetto è quello di far conoscere lo sport

velico, in tutte le sue espressioni, integrandosi con l’insegnamento

scolastico in determinati argomenti o materie curriculari dove la

navigazione a vela e le sue caratteristiche, hanno segnato la

storia dell’uomo e il suo progresso tecnologico fino ai giorni nostri.

Per raggiungere questo obiettivo di diffusione della cultura nautica

e marinaresca nelle scuole, il progetto si sviluppa attraverso le

seguenti fasi:

FINALITÀ E OBIETTIVI

- Diffondere tra gli alunni delle Scuole tutti i valori dello Sport

Velico, interagendo con le materie d’insegnamento scolastico.

- Contribuire ad una maggiore conoscenza dell’ambiente, il mare,
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attraverso un’esperienza sportiva dai contorni ludici e non

agonistici; la vela è essenzialmente sinonimo di libertà e trasmette

gioia di vivere in armonia con l’ambiente.

- Tutelare la salute in forma preventiva rispondendo alle esigenze

di una società moderna che sempre più spesso s’interroga su

come impegnare il tempo libero in modo efficace per migliorare il

livello qualitativo di vita.

- Diffondere una CULTURA NAUTICA (art. 52 DL n°171 del

18/07/2005) attraverso quattro fasi: Lo sviluppo di una

responsabile coscienza ambientale, l’instaurazione dei corretti

modelli di vita sportiva, lo studio e l’interpretazione dell’andar per

mare attraverso le materie previste nei programmi scolastici di

ogni ordine di Scuola e l'acquisizione di conoscenze e di abilità

che possano costituire anche la base di future

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 20/12/2024

Sede dove è previsto il modulo PAIC81400Q

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Fare per imparare

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00

TOTALE € 5.295,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo Fare teatro  a scuola
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Descrizione La proposta didattica intende ampliare e sostenere l’offerta

formativa per gli anni scolastici 2024/25  attraverso  azioni

specifiche finalizzate al potenziamento degli apprendimenti e delle

competenze chiave, in conformità alla Raccomandazione del

Consiglio dell’Unione europea 22 maggio 2018.

La progettazione e la realizzazione dei percorsi didattici e

formativi sono ispirate all’utilizzo di metodologie didattiche

innovative, che valorizzano l’apprendimento attivo e cooperativo,

con particolare attenzione anche al benessere personale e alle

relazioni. Le azioni promuovono il protagonismo delle alunne e

degli alunni, delle studentesse e degli studenti, in situazioni

esperienziali.

La lingua italiana è caratterizzata da una trasversalità intrinseca in

quanto veicolo per lo studio delle altre discipline e condizione

indispensabile per l’accesso critico a tutti gli ambiti culturali.

L’apprendimento mnemonico di regole, tipico dell’insegnamento

della grammatica tradizionale e normativa, può essere superato a

favore di pratiche in classe di riflessione e confronto sul

meccanismo di funzionamento della lingua.

Lo stile e le regole di discussione devono essere basati sul

rispetto e sull’accoglienza dei reciproci punti di vista. Nel

laboratorio, la discussione nei gruppi di lettura viene guidata da un

moderatore che svolge una funzione essenzialmente

metodologica e fornisce al gruppo spunti e strumenti utili per la

discussione, vigila sul rispetto delle regole che il gruppo

autonomamente si è dato. Le attività dei gruppi di lettura saranno

svolte all’interno della biblioteca “che sono il luogo fisico in cui

abitano i libri” o in spazi appositamente predisposti con

disponibilità di testi o all’aria aperta.

Il teatro ha sempre avuto una particolare valenza pedagogica, in

grado di rispondere adeguatamente alle finalità educative e

culturali della scuola e ai bisogni formativi dei singoli alunni e, in

quanto forma d’arte corale, consente il lavoro di gruppo e facilita

la collaborazione e l’apertura verso l’altro, in vista di un obiettivo

comune.

Il progetto mira a promuovere un percorso di crescita culturale e

sociale, che favorisca la consapevolezza dell’importanza del

contributo di ciascuno nella comunità, intesa nella sua dimensione

antropologica, come spazio di relazioni e di sollecitazioni culturali,

si propone, inoltre, di sviluppare metodologie e modelli formativi

atti a coniugare il curricolo scolastico e le esperienze di vita e di

cittadinanza attiva.

GENERALI - Favorire il processo di maturazione ed il
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consolidamento della capacità di relazionarsi in modo

consapevole con gli altri, sviluppando la socializzazione, lo spirito

di collaborazione e di accettazione reciproca. –

 Potenziare l’uso di linguaggi verbali e non verbali e della

comunicazione corporea e musicale. –

Promuovere il rispetto delle regole, di se stessi, degli altri. -

Migliorare la conoscenza di sé, delle proprie capacità,

potenziando l’autocontrollo e l’autostima. –

Stimolare la creatività e la capacità di pensiero critico e

divergente. –

 Potenziare lo sviluppo psico-fisico, affettivo, linguistico e

relazionale. –

 Prevenire e contrastare fenomeni di disagio e di dispersione

scolastica. –

Favorire l’inclusione sociale, l’integrazione tra varie culture, la

valorizzazione delle differenze. 2 - Potenziare l’apertura

pomeridiana della scuola per offrire maggiori opportunità di

apprendimento e socializzazione. - Implementare la didattica

laboratoriale e l’innovazione metodologica. - atteggiamento

positivo verso l’esperienza scolastica.

OBIETTIVI TRASVERSALI - Riconoscere ed apprezzare le

diverse identità, le culture, le tradizioni in un’ottica di dialogo e di

rispetto reciproco e come occasione di confronto e di

arricchimento. –

Saper rispettare le regole della convivenza democratica e

orientare consapevolmente le proprie scelte. - Potenziare le

capacità di analisi e sintesi. –

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 20/12/2024

Sede dove è previsto il modulo PAIC81400Q

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Fare teatro  a scuola

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00

TOTALE € 5.295,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo cineforum
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Descrizione Il progetto  Cineforum come attività didattica  è formativo perchè

permette di avvicinare gli alunni ad una particolare forma

di espressione artistica qual è il cinema, considerando che spesso

i nostri discenti “consumano” le

immagini senza disporre di elementi per la riflessione. La

narrazione cinematografica ha una grande

valenza formativa nelle giovani generazioni, è uno strumento che

riesce ad incidere profondamente

sulla sfera emotiva dei bambini e dei ragazzi, allenandoli al

decentramento e allo sviluppo

dell’empatia, il cinema stimola l’immaginazione ma anche la

conoscenza di mondi altri, andando a

sviluppare il pensiero divergente. A partire da questa premessa

proponiamo alcuni itinerari tematici,

volti a intrattenere e promuovere nelle classi, le competenze della

literacy, cioè lo sviluppo di una

propria capacità critica e di rielaborazione delle informazioni dei

concetti acquisiti, inoltre,

attraverso l’attività di riflessione e approfondimento anche la

capacità di esprimere il mondo delle

proprie emozioni e dei propri sentimenti.

Il progetto è articolato in due parti:

• Visione del film con relative conversazioni e riflessioni;

• Parte didattica da realizzare in classe prima e dopo la visione

L’approccio con il film è interdisciplinare perché saranno

evidenziati i collegamenti con le varie

discipline, prestando particolare attenzione, dove sarà possibile,

al binomio libro–film, per cogliere

le eventuali differenze e proporre, come momento di confronto e

approfondimento, la lettura del

libro stesso o di alcune sue pagine.

Obiettivi specifici del cineforum da perseguire:

• Accedere al mondo della fruizione cinematografica in modo

guidato e ragionato tramite

percorsi specifici, sia tematici sia inerenti al linguaggio filmico

• Sviluppare lo spirito di osservazione e la disponibilità all’ascolto

• Potenziare la capacità di riflessione e ampliare il lessico;

• Sviluppare le capacità di dialogo, di comunicazione e confronto

di idee e di esperienze

• Potenziare la capacità di “leggere” testi visivi, di comprendere il

ruolo dei

 personaggi nelle vicende rappresentate e di descrivere le

situazioni osservate
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• Migliorare la capacità di lavorare in modo autonomo

• Rafforzare l’attitudine a cooperare all’interno di un gruppo per

uno scopo

comune

• Stimolare la relazione, il confronto ed il rispetto delle idee altrui

• Analizzare eventi, comportamenti, stati d’animo per acquisire

senso di

responsabilità attraverso l’immedesimazione

• Acquisizione mediata del rispetto delle regole.

FINALITA’

• Stimolare modalità di “visione critica” per evitare che gli alunni si

abituino al ruolo di

spettatori passivi.

• Offrire ulteriori occasioni di socializzazione

METODOLOGIA

Gli alunni visioneranno tre film (novembre, gennaio e marzo);

dopo ogni visione seguirà un

dibattito in classe che servirà a verificare e a consolidare la

comprensione del filmato, ma anche a

dare la possibilità agli alunni di confrontare idee ed esperienze.

Successivamente, i docenti, in piena

autonomia, proporranno agli allievi in classe schede di lavoro (due

tipologie sono allegate) che

serviranno a verificare ed a consolidare la comprensione del

filmato e ad esprimere creativamente le

proprie emozioni.

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 20/12/2024

Sede dove è previsto il modulo PAIC81400Q

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado
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DICHIARAZIONI
 
þ Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacità gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

 

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO
 

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto è coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'Istituzione

Scolastica?

Risposta: 

- SI

 

Domanda criterio - "Parità di accesso e pari opportunità"

Il progetto garantisce parità di accesso e pari opportunità?

Risposta: 

- SI

 

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

cineforum

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00

TOTALE € 5.295,00
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